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POINTS :




Je a ne pas toucher les nids*
m’engage : a ne pas faire trop de bruit quand je m’approche d’un nid
a m’éloigner discretement si le nid est occupé

Date : Signature :

Regle du jeu :
Lors d’une promenade, compter les nids observés.
Chaque nid vu rapporte des points. Le nombre de points dépend du type de nid.

En cherchant des nids, on trouve parfois d’autres objets bizarres... Cela rapporte des points aussi,
surtout s’il s’agit de déchets et qu’on les enleve de |a !

Attention :

De mars a juillet, les oiseaux ont besoin d’étre tranquilles pour nicher. Un oiseau dérangé au nid
peut abandonner sa couvée et laisser mourir les oisillons. Ne jouez a ce jeu que si tout le monde
est calme et discret !

Score obtenu:

*En hiver, certains nids abandonnés ne serviront plus et peuvent étre touchés ou ramasses. D'autres seront réutilisés au printemps par les oiseaux... Mieux
vaut se faire conseiller par une personne expérimentée !




